中南大第一届“中南有极客”易班应用程序设计大赛
招标功能说明
一类功能
一、学习资源
接口支持：易班提供资料库、网薪接口
实现形式：易班轻应用（自适应UI）
应用背景：提供日常学习资源的分享、上传和下载功能
具体要求：
①能够上传学习文件，并通过“标签”甄别文件
如：上传时要选择“课程、性质（作业、往年试卷、重点、PPT等）、时间（第几学年第几学期）”等便于同学使用的属性
②通过“标签”自动命名文件，如筛选好了“课程：大学语文、性质：PPT、时间：2016-2017学年上学期”，则自动命名为2016-2017学年上学期大学语文PPT

③能够通过标签和名称两种方式搜索文件
④与易班“资料库”功能对接，将文件保存于易班“资料库”中
⑤界面友好易用
⑥进阶：与易班“易打印”对接，实现资料库中文件的直接打印
⑦进阶：与易班“网薪功能”对接，上传文件能够获得网薪
二、学生问答
接口支持：易班提供网薪接口
实现形式：易班轻应用（自适应UI）
应用背景：提供专属中南大的知识问答平台
具体要求：
①具有问题、问题描述、回答、赞同、认证五个功能
②发布问题必须添加“标签”，主要包括“课程、性质（题目、概念解释）”
③能够匿名回答问题
④针对教师用户提供“认证”功能，教师用户在回答问题或帮助认证正确/推荐答案时，答案将自动置顶
⑤界面友好易用
⑥进阶：与易班“网薪功能”对接，回答问题能够获得网薪
三、校园互助
接口支持：提供易班网薪接口
实现形式：易班轻应用（自适应UI）
应用背景：校内需求互助平台
具体要求：
①具有“悬赏者”和“赏金猎人”两个使用入口
②悬赏者可以发布任务和描述任务，可设置任务的开始时间（开始时间应自动设置为当前时间）和结束时间（即只在此期间为可接受任务）
注：不特别设立赏金板块，由悬赏者自身在描述任务板块中进行描述
③悬赏者发布任务可通过标签筛选，包括性质类标签（如跑腿/拼单）、地点标记（地图直接标记或选择校园部分区域）
④赏金猎人界面将发布任务按时间排列，可通过标签、搜索名称来筛选任务
⑤一个任务被接受后，任务在界面上消失，同时接受任务的赏金猎人可以通过易班聊天功能直接联系悬赏者
⑥进阶：可根据赏金猎人位置，优先推送其所在位置的任务。
⑦进阶：与易班“网薪功能”对接，完成悬赏能够获得网薪
⑧进阶：赏金猎人“点评”功能 

四、移动食堂
接口支持：后续开发中洽谈
实现形式：易班轻应用（自适应UI）
应用背景：提供食堂移动点单功能
具体要求：
①制作类似于市面流行的点单程序，提供用户端和商户端两个界面
②按不同食堂、不同窗口分类
③用户端可选择打饭卡或移动支付，移动支付通过支付软件实现
④商户端显示订单要求、订单支付状况等，移动支付成功后直接显示订单支付成功，打饭卡由商户端确认支付成功
⑤商户端提供更改菜单价格、菜品、优惠公告等功能
五、兴趣活动
接口支持：提供易班网薪接口
实现形式：易班轻应用（自适应UI）
应用背景：提供自发组织兴趣活动的平台
具体要求：
①用户登录时通过选择参加活动/发布活动导入下一级界面
②活动报名界面包括活动名称、活动须知、活动描述、活动日期等模块
③发布活动时需添加种类标签，如“交流会/观影/写生/约拍/小课堂”等，同时可通过标签或名称搜索活动
④发布活动时可限制人数上限，活动按时间顺序排列，活动报满或过期时进入不可报名状态
⑤进阶：活动报名后可在易班内发布状态
⑥进阶：与易班“网薪功能”对接，发布和参加活动能获得网薪
六、拼一拼
接口支持：暂无
实现形式：易班轻应用（自适应UI）
应用背景：提供拼车拼单功能
具体要求：
①用户界面应为相应的拼车和拼单需求界面，界面可分为两侧，左侧为拼车需求，右侧为拼单需求，同时存在搜索窗口，并可通过下文所述的标签来筛选
②用户可发布“拼一拼”，发布者可选择种类（拼车/拼单）、时间并设置人数上限
③若用户选择发布拼车，应当继续补充“出发地”和“目的地”两个选项，可从地图上定位，“出发地”和“目的地”中常设首义校区、南湖校区、武昌火车站、汉口火车站、武汉火车站、天河机场几个选项
④若用户选择发布拼单，应当补充“种类（饮食/化妆品/票券等）”和“详细描述”
⑤用户参与拼单后，可直接与发布拼单者通过易班私聊
⑥若拼单上限已满或过期，则自动失效
七、快速组队
接口支持：提供易班网薪接口
实现形式：易班轻应用（自适应UI）
应用背景：提供校内学术科研比赛、拼车及其他小型活动的快速组队功能
具体要求：
①用户界面可参考类似于游戏的“房间”系统，包括未满的队伍显示和创建队伍功能，创建队伍时可限制人数上限和撰写描述，创建队伍的用户为“队长”
②队伍信息显示“队名（体现组队目的）”、“人数（x/y的展示形式）”、“种类（博文/大创/社会实践/比赛等）”
③点开队伍信息显示详细描述，并可点击联系队长，直接转入易班对话窗口
④队长提供拉用户加入队伍的操作，拉入的用户数即为人数，人满时队伍自动报满
⑤队伍按组建时间顺序排列，队伍报满进入不可报名状态
⑥进阶：组队成功后可在易班内发布状态
⑦进阶：与易班“网薪功能”对接，组织和参加队伍能获得网薪
二类功能
一、空课表
接口支持：教务部暂不提供接口
实现形式：易班轻应用（自适应UI）
应用背景：提供实时查询空课表服务
具体要求：
①能够查询教室实时空课表（即要额外去掉已借用教室）
②自动定位校历第几周、星期几（可手动更换）
③能够筛选时间（第几节课）、地点（哪栋楼）
④界面友好易用
⑤进阶：在③的基础上自动定位当前时间、地点（可手动更换）
二、树洞
接口支持：暂无
实现形式：网页（自适应UI）
应用背景：提供类似表白墙+漂流瓶的娱乐功能
具体要求：
①分为“树皮”和“树洞”
②“树皮”功能类似于表白墙，可直接撰写留言发布其上，按时间顺序排列
③“树洞”功能类似于漂流瓶，包括“说给树洞”和“掏树洞”两个功能，对应发布一对一匿名留言和获取他人一对一留言两个功能
④“掏树洞”后的留言若不想回复也可以“放回树洞”
三、校园日程
接口支持：相关应用提供接口支持
实现形式：易班轻应用（自适应UI）
应用背景：提供校园日历、日程安排功能
具体要求：
①对接校历，校历中的重要时间节点（放假时间、第几周等）在日程表中显示
②对接活动报名和快闪活动功能，报名成功后自动添加到日程表上
③部分用户（如群管理员）可统一为群用户添加日程（包括班级、学院、学校三级）
四、问卷互填
接口支持：易班提供问卷功能接口
实现形式：网页（自适应UI）
应用背景：提供问卷互填功能
具体要求：
①基于易班问卷功能
②发布问卷前须先随机填写三份问卷
③提供填写问卷和发布问卷两个功能
